UlaPlus 64 Renk modunu Sinclair Basic tizerinden kullanmak

Zx Spectrum’un yeni eklentisi ULAPLUS hakkindaki tiim teknik dékiiman
(http://scratchpad.wikia.com/wiki/ZX Spectrum 64 Colour Mode) adresinde bulunabilir. Bu rehber
bu ekran modunun Sinclair Basic Gizerinden nasil kullanilabilecegini agiklamayi hedeflemektedir.

Arkaplan

Zx Spectrum ULA’sI aslinda zaten 64 farkl renk 6zelligi gbsterebilmektedir. Fakat Sinclair zx81 gibi
eski modellere olan geri uyumlulugu saglamak icin FLASH 6zelligini korumak istemis bdylece 48 renk
kombinasyonu birden heba edilmistir. Kabaca, yeni ula FLASH 6zelligini kapatip yerine
programlanabilir renkler eklemektedir. Bu sebepten ULAPIlus’a 6zel tasarlanmis programlar dahi,
stndart bir ULA (izerinde sorun ¢ikarmadan calisabilmektedir. Fakat “Flash” bitini kullanan renkler
geleneksel ula’larda yanip sonerek gorilecegi icin bu deyim ne kadar dogru tartisilabilir.

UlaPlus (Ula64 renk modu)

Zx Spectrum’da ayni anda 64 renk gosterebilen bu modu Chris Smith tarafindan yeniden tasarlanan
yeni ULA sayesinde gdsterebiliyoruz. 64 Renk modu iki port tarafindan kontrol edilmektedir: BF3Bh
(48955 yani “Yazmag”) ve FF3Bh (65539 yani “veri”) .

ilk port olan yazmag (48955) , 64 renk modunu baslatmak ya da kapatmak icin kullanilan agma
kapama anahtaridir. Yine bu port hangi palet elemaninin okuma/yazma islemine gectigini
sdylemekte. Boylece diger veri portu lzerinden rengi degistirebiliyoruz.

Yazmac’a yazilan byte degeri iki bélime ayrilmis durumda. Ust iki bit “Yazmag¢ Grubunu” segmeye
yariyor. Su anda sadece iki grup mevcut, “Kip (mod) grubu” ve “Palet Grubu”.

Kip Grubu

“Kip grubu” secildiginde alt bitler dikkate alinmaz. Kip grubunu se¢mek icin bit’ler su sekilde
ayarlanmalidir: 01xxxxxx, gorildigi gibi en bastaki bit dlistk, sonraki bit yliksek deger almistir
(6rnegin decimal 64). Geri kalan tiim bitler 6nemsizdir.

64 renk modunu aktif hale getiren Basic kodu asagidadir:

10 OUT 48955,64 : REM Kip Grubu
20 OUT 65339,1 : REM Kip secimi (1=64 renk)
Palet Grubu

Bu komutlardan sonra ULAPlus 64 renk moduna gecer ve palet verisini almaya hazirdir. Bunun i¢gin
dnce “Palet Grubuna” gecmeliyiz ve daha sonra “Palet indeksi”ne istedigimiz degeri yazmaliyiz. “Palet
Grubuna” ge¢cmek igin bitler su sekilde ayarlanmalidir: “00xyzabc”. Kip grubunun aksine, bu sefer ilk
iki bit diisiik olmalidir. Geri kalan 6 bitlik indeks ise renk paletinin gerekli elemanina ulasmaya yarar.
Ornegin: 00111111 degeri génderildiginde paletteki 63 indeksli renge miidahale edecegimizi,
00000001 ise indeksteki ikinci renge miidahale edecegimizi soyler.

Palet


http://scratchpad.wikia.com/wiki/ZX_Spectrum_64_Colour_Mode

ULAG64 Paleti 4 ayri tablodan olusuyor. Bu tablolar Flash ve Bright bitleri kullanilarak uyumluluk
saglanmaya calisiliyor. Bu dort tablo soyle siniflaniyor:

Tablo Flash  Bright

1 0 0
2 0 1
3 1 0
4 1 1

Her tablo 8 mirekkep (ink) ve 8 kagit (paper) renginden olusan 16 pozisyona sahip. Toplam 64 palet
girdisi ve bunlarin varsayilan degerleri asagidaki tabloda verilmistir:

Tablo | Renk 0 1 2 3 4 5 6 7

Flash 0 1 ink 0 1 2 3 4 5 6 7

Bright 0 Paper | 8 9 10 11 12 13 14 15
Flash 0 2 ink 16 17 18 19 20 21 22 23
Bright 1 Paper | 24 25 26 27 28 29 30 31
Flash 1 3 ink 32 33 34 35 36 37 38 39
Bright 0 Paper | 40 41 42 43 44 45 46 47
Flash 1 4 ink 48 49 50 51 52 53 54 55
Bright 1 Paper | 56 57 58 59 60 61 62 63

Not 1: Cerceve rengi 8-15 numarali indekste tutulan palet girdisinden alinir. (6rnegin, BORDER 1
komutu verildiginde 9 numarall palet girdisine atanan renk gerceve rengini olusturacaktir.)

Not 2: Timex Sinclair Hi-Res modunda ise ¢erceve rengi 24-31 numarali indekste tutulan palet
girdisinden alinir. (6rnegin, BORDER 1 komutu verildiginde 25 numaral palet girdisine atanan renk
cerceve rengini olusturacaktir.)

Rengi degistirilecek palet elemani segildiginde atanacak renk degeri “Veri Portuna” génderilir. Bu
porta gonderilen byte degeri BRG dizilimiyle 2-3-3 bir seklinde olacaktir. Yani:

Bit Ayarladigi Renk Yogunlugu  Temel Ton

1,2 Mavi 4
2,3,4 Kirmizi 8
5,6,7 Yesil 8

Dogada kirmizi ve yesil tonlarin agirhdi oldugu icin mavi tonlara daha az dagihm verilmistir.

Toplamda 8x8x4 = 256 renk tonu elde edilebilir. Sonu¢ olarak ULA64 kullanarak gosterilebilecek tim
renkler asagidaki gibidir, bunlarin arasindan secilecek 64 renk ise ekranda ayni anda gosterilebilir:




Ornek

Flash/bright bitleri secilmemis varsayilani beyaz olan rengimizin degerini degistirelim. ZX Spectrum ilk
acildiginda ekran zemini beyaz, yazilar siyahtir. Bu ylizden palet degerini degistirdigimiz anda
gorintideki renk de degisecektir.

10 REM Once 64 renk kipini aktif hale getirelim
20 OUT 48955, 64
30 OUT 65339,1

40 REM simdi gerekli palet indeksini secelim
50 OUT 48955,15

60 REM Kirmizi, Yesil ve Mavi ile bir renk olusturalim
70 LET K=3

80 LET Y=6

90 LET M=1

100 REM Bu yogunluk degerlerinin byte karsiligini bulalim
110 LET renk=((Y*32)+ (K*4) +M)

120 REM bu rengi Veri Portuna yazalim
130 OUT 65339, renk
120 REM Su anda arkaplan soluk yesil tonda olmali

ULAPIus testi ve okuma yapma

Yazmanin haricinde renk tonunu IN komutu kullanarak okumamiz da mimkin. Bu yéntem makine
Uzerinde ULAPIlus takil olup olmadigini sinamak igin de kullanilabilir. UlaPlus Veri portuna yazdiginiz
degerleri aklinda tutar, geleneksel ula ise 65339 numarali portta herzaman 0 degeri verir:

10 OUT 48955, 64

20 OUT 65339,1

50 OUT 48955,1

60 OUT 65339,24

70 IF (IN 65339<>24) THEN PRINT "Bu program UlaPlus
gerektirir!": STOP

64 Renk ozelligini iptal etmek

Herhangi bir sebepten 64 renk 6zelligini kapatmak isterseniz Kip Grubunu segip Veri portuna 0
degerini gondermeniz yeterlidir:

10 OUT 48955,64 : REM Kip Grubu
20 OUT 65339,0 : REM Kip se¢imi (0= ULAplus kapali)



Renk tonu degistiren demo:

10 OUT 48955, 64
20 OUT 65339,1
30 OUT 48955,9
40 OUT 65339,255
50 OUT 48955,1
60 OUT 65339, 24

70 IF (IN 65339<>24) THEN PRINT "this program requires a
modified"; ';"ULA

that supports the new 64";';"colour mode": STOP
80 OUT 48955,15
1000 GO SUB 7000
1010 LET b=0

1020 LET r=7

1030 LET green=0
1040 LET g=0

1050 FOR h=0 TO 7
1060 LET g=h

1070 GO SUB 9000
1080 NEXT h

1090 FOR h=0 TO 7
1100 LET r=7-h
1110 GO SUB 9000
1120 NEXT h

1130 FOR h=0 TO 3
1140 LET b=h

1150 GO SUB 9000

1160 PAUSE 5
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NEXT h

FOR h=0 TO 7

LET g=7-h

GO SUB 9000

NEXT h

FOR h=0 TO 7

LET r=h

GO SUB 9000

NEXT h

FOR h=0 TO 3

LET b=3-h

GO SUB 9000

PAUSE 5

NEXT h

GO TO 1010

PRINT "This program demonstrates the"
PRINT "ability of the ulaplus palette"
PRINT "extensions designed by Andrew"
PRINT "Owen et al, to do simple palette"
PRINT "animation in spectrum basic"''
PRINT "This demo cycles the colour of"
PRINT "the palette entry corresponding"
PRINT "to the background paper colour,"
PRINT "grey on the unmodified spectrum,"
PRINT "through crudely calculated hue"
PRINT "values while leaving the ink"
PRINT "colour of the foreground text"
PRINT "unchanged."''

INK 1: PRINT "the text doesn't have to be"



7140 PRINT "black, in fact it can be any"

7150 PRINT "colour in the same colour look"

7160 PRINT "up table"''

7170 PAPER 1: PRINT "other paper colours aren't being"
7180 PRINT "cycled so they appear as normal "

7190 PAPER 7: INK O

7200 RETURN

9000 LET c=(g*32)+(r*4)+b

9010 OUT 65339, c

9020 PAUSE 5

9030 RETURN

Ozgiin Rehber: John Thomas

Ceviren ve gelistiren: Arda Erdikmen

This article may be found in English at:

http://sites.google.com/site/ulaplus/documentation/guide-to-using-
ulaplus/UsingtheULAplus64colourmodefromSinclairBasic.pdf?attredirect
s=0



